AGENDA:
GamelJam+ Madeira

20 de outubro |62 feira]
17h00 > Check In

17h30 > Abertura Oficial
Carlos Soares Lopes — Startup Madeira
Gorete Lopes - Digital Valley Portugal
Rui Barreto - Secretaria Regional de Economia
19h00 > Divulgagao do tema da Gamelam+
19h30 > Inicio do desenvolvimento em equipas
20h30 > Networking Dinner
22h00 > Game Development | Mentoring

00h30 > Final do 1°dia

21 de outubro [sabado]
09h00 > Game Development | Ongoing Mentoring

12h30 > Networking Lunch

14h00 > Game Development | Ongoing Mentoring
17h00 > CheckPoint

17h30 > Game Development | Ongoing Mentoring
20h30 > Networking Dinner

22h00 > Game Development | Ongoing Mentoring

00h30 > Final do 2°dia
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22 de outubro [domingo]
09h00 > Game Development | Ongoing Mentoring

12h30 > Networking Lunch

14h00 > CheckPoint

14h30 > Game Development | Ongoing Mentoring
17h00 > Final CheckPoint

17h30 > Game Development | Ongoing Mentoring
19h00 > Submissao de jogos na plataforma

20h00 > Final da Gamelam+ Madeira
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