3 DAYS, 48 HOURS.
LET'S CODE?

16,17 e 18 de outubro

STARTUP MADEIRA
(Campus da Penteada, Piso 1)

Promovido por: Ignite Partner:

Startup eGameslab” wese V) DIGITAL VALLEY
madeiraA Ce

Financiado por:

Financiado pela
Unido Europeia

Agenda [Gamelam+ Startup Madeira 2026]

16 de outubro [62 feira] 18 de outubro [Domingo]
17h30 > Check-In 09h30 > Inicio do 3° dia
18h00 > eGames Lab 11h00 > 4° Team Check-point
Abertura da game zone Picht, Business Model e Feedback
18h30 > Welcome to GJ+ _ 12h30 > Almogo
Carlos Soarcs Lopes _ SGrup Madefa 15100 > Final Checkpoint

18h45 > Talk: “"Game on: Pitch mode”

18h30 > Submissao dos jogos
Micaela Vieira - Startup Madeira ubmi Jog

19h30 > Apresentacao Final

20h30 > Encerramento Oficial
Carlos Soares Lopes - Startup Madeira

19h05 > Divulgacao dos Temas
19h15 > Inicio dos trabalhos
20h30 > Jantar

21h30 > 1° Team Check-point
Mentoring and Feedback

23h30 > Final do 1° dia

3 dias
48 horas
16, 17 e 18 Outubro

17 de outubro [Sabado]
09h30 > Inicio do 2° dia

11h00 > 2° Team Check-point
Mentoring and Feedback

12h30 > Almoco

19h00 > 3° Team Check-point
Pitch, Mentoring and Feedback

20h30 > Jantar
23h30 > Final do 2° dia

Startup Madeira
Campus da Penteada
Piso 1 [Tecnopolo]
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